Wasser - Experimente

Wasser schmecken - Ratespiel

Alter:

Ziel:

Material:

Aufbau:

Anleitung:

Ab 4 Jahre; sollte von Erzieherinnen angeleitet werden

Erleben, wie der Geschmack von Wasser sich mit unterschied-
lichen Inhaltsstoffen verandert. Wasserqualitat erkennen.

Oft ist das Trinkwasser aus der Leitung besser als gekaufte
Wassersorten.

- viele Becher oder Glaser

- 6 — 8 mdoglichst sehr unterschiedliche Sorten Wasser mit
und ohne Kohlenséaure, darunter auch reines Leitungswas-
ser und mit Kohlensdure aufbereitetes

- ein Eimer mit frischem Wasser zum Ausspulen der Glaser
und Becher

- ein Eimer zum Wegkippen der Wasserreste

- Augenbinden

Auf einem Tisch stehen Wasserflaschen und Becher. Die
Wasserproben sollten alle die gleiche Temperatur haben. Drei
Becher werden nahe zur Tischkante gestellt.

Ein Kind A erklart sich bereit, die ,Geschmacker“ von drei
Wassersorten zu raten. Ein Kind B Ubernimmt die Spielfih-
rung. Kind A bekommt von Kind B ein blickdichtes Tuch Gber
die Augen um den Kopf gebunden. Kind B giefl3t in einen der
drei Becher eine Wasserprobe ein und reicht sie Kind A. Kind
A trinkt und wird aufgefordert, sich den Geschmack zu merken.
Der Becher wird von Kind B zuriickgenommen; zweite Was-
serprobe, dritte Wasserprobe ebenso. Nach den drei Wasser-
proben wird eine der Wasserproben (daher merken, aus wel-
cher Flasche jeweils Wasser entnommen wurde) wiederholt
und Kind A muss raten, ob es Wasserprobe eins, zwei oder
drei ist.

Erstellt im Rahmen des Modellprojektes ,Wasser erleben!* der S.O.F. Save Our Future - Umweltstiftung SOF
von Ulrike Neidhofer, Das mobile Kindermuseum, Geesthacht L.
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